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BRNENSKY SVAZ MALE KOPANE

SMERNICE PRO ROZHODCI K RiZENi SOUTEZIHO UTKANI

1. Rozhod¢i se musi dostavit k utkani nejpozdéji 30 minut pfed jeho ufednim zaCatkem,
ktery je stanoven v terminové listiné soutézi BSMK.

2. Preda Zapis o utkani (dale jen ZoU) zastupci domaciho tymu. V tu chvili musi byt ZoU
vypsany tak, ze je v ném uveden den a Cas ufedniho zacCatku utkani, dané kolo, nazev
domaciho a hostujiciho tymu, hfisté, jméno rozhodc&iho, pfipadné delegata, pokud je
utkani pfitomen, a to v€. Cisla karty.

3. PrevleCe se do kompletu pro rozhod&iho, pfiemz plati, Ze sudi na sob& musi mit
znackovy dres pro rozhod¢iho s kratkym nebo dlouhym rukavem, avSak nesmi nastat
situace, ze ma rozhod¢i dres s kratkym rukavem a zpod dresu mu vyéniva spodni odév,
to stejné plati pro trenyrky. Vyjimku tvofi pouze jednobarevné elastické termo pradlo,
které smi vyénivat zpod dresu a zpod trenyrek rozhod¢iho. Dale Stulpny stejné znacky
jako v pfipadé dresu a trenyrek (BSMK hradi rozhod&im 50 % z ceny pfi nakupu
kompletu pro rozhod¢iho). Dale si je rozhod¢&i povinen pfipravit:

- pistalku

- zapisnik, ktery obsahuje propisovaci tuzku, karty (ZK a CK) a karticku pro
zapisovani
stfelcu, udélenych karet a dalSich poznamek

- losovaci minci

- hodinky s funkci stopek

Doporu€enou vybavou mimo vySe stanovené povinné vybaveni jsou:

- druhé stopky
- druha propisovaci tuzka

4. Pfipne si ,kartu rozhod¢iho“ na pravou kapsu (pravou stranu hrudi) u dresu rozhodciho.
5. Pfevezme ZoU a registracni karty od zastupce domaciho celku (zkontroluje vypsani
domacich hracu, funkcionafl a také poradatele utkani) a pfeda ho zastupci hostujiciho

tymu.

6. Zkontroluje brankové sité a hraci plochu, zda je zpUsobila ke hfe a nejsou na ni zadné
nevhodné pfedméty.

7. Prevezme ZoU a registracni karty od hostujiciho celku, zkontroluje registracni karty
nastoupivSich hracu.
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Vyzve kapitany obou tym( k podpisu ZoU, ¢imz stvrzuji, ze hraci jejich tyma nastupuji
legalné, tedy v souladu s pravidly a fady BSMK. Po podepsani ZoU obéma kapitany jiz
ani jeden z tym0G nesmi dopisovat hraCe na soupisku. Povoleno je pouze dopisovani
funkcionafl do maximalniho poctu Sesti osob, a to nejpozdéji v poloCasové prestavce
pred zac¢atkem druhé pule. Rozhod¢i poté, co ZoU pred jeho zacatkem podepiSi oba
kapitani, proskrtne zbyla volna pole na pfedni strané, ktera jsou urCena k vepsani jmen
hracu, aby jiz nemohla byt dalSi jména v pribéhu utkani doplfiovana.

VSichni hraci nastoupi k postranni ¢arfe a rozhodci zkontroluje fetizky, nausnice a dalSi
zakazané predméty, dale stejnokroje hracl (je pfisné zakazano vpustit na hraci plochu
hrace, ktery neni ve stejnokroji, byt se jedna napfiklad pouze o Stulpny). Poté nastupuiji
na hraci plochu pouze hraci zakladnich sestav obou celk(.

Zkontroluje pocet mi€u uréenych ke hie (domaci celek je povinen mit 4 mice v pfipadé
Superligy a 3 mice v ostatnich soutézich, nema - li tym dany pocet mict zplsobilych ke
hfe, napiSe rozhod¢i tuto skutec¢nost do ZoU, v€. pocétu micu, ktery tymu chybi). Dale
rozhod¢€i zkontroluje chraniCe a obuti hracl. Na umélém travniku druhé generace jsou
kopacky nepfipustné a na vSech hracich plochach jsou zakazany kopacky s
vyménitelnymi koliky.

Kazdy domaci tym je povinen mit na utkani pumpic¢ku pro nahusténi micu. V Superlize je
povinnosti domaciho i hostujiciho tymu mit k dispozici Iékarni¢ku. Pumpicku a lékarni¢ku
rozhod¢&i kontrolovat nemusi, pokud vSak nastane situace, Ze je jedna z téchto véci
potfeba a tym ji nema k dispozici, zaznamena rozhod¢i tuto skute¢nost do ZoU.

Zkontroluje nejblizSi okoli hraci plochy, tzn. cca 2 metry od postrannich &ar.

Zkontroluje, zda jsou nahradnici, funkcionafi, ale i divaci a dalSi osoby pfitomné na
utkani, ve vzdalenosti minimalné 2 metrd od hraci plochy a divaci v prostoru, ktery je pro
né vymezen Soutéznim fadem BSMK. Tato vzdalenost mlze byt upravena rozhodnutim
rozhod¢iho, a to pouze v pfipadech, kdy uréené vymezeni nedovoluji technické
parametry hfisté.

Hraci obou tymu nastupuji od pomezni ¢ary smérem ke stfedovému kruhu, kde se
rozestoupi vedle sebe, nasledné domaci hrali podavaji ruku rozhod&imu a hracim
hostujiciho celku.

Da vybrat kapitanovi hosti stranu mince, vitéz ma pravo vybéru strany a ten, ktery los
prohral, ziskava mic, tedy moznost rozehravky v prvnim polo¢ase.

Pfed uvodnim hvizdem rozhod¢i signalizuje brankafim, zda jsou pfipraveni k zahajeni
utkani.

Pfed koncem zakladni hraci doby prvniho polo€asu rozhod&i oznami obéma stranam,
kolik minut bude nastavovat.

Po ukonCeni prvniho poloasu si ponecha rozhod¢i mi€ u sebe, nasledné zacina
stopovat 5 minut, coz je doba vymezena pro poloasovou prestavku. Rozhod&i mulze
Vv jejim prabéhu odejit do kabiny, po navratu na hraci plochu vSak musi zkontrolovat sité
obou branek. Nemusi tak ucinit v pfipadé, Ze mél obé branky v prabéhu prestavky pod
dohledem. Stejné tak zkontroluje i postaveni obou laviCek pfed zaCatkem druhého
poloCasu a pocet mi€h zplsobilych ke hfe. Rozhod&i mize béhem prestavky vypsat
v ZoU poloasovy vysledek, stfelce a karetni hfiSniky prvniho polo¢asu, pocet
nastavenych minut v prvni puli, poCet divaku, pocet chybéjicich mica atd.
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Dvakrat piskne do pistalky, imz oznamuje konec poloCasové prestavky, a to
minutu pfed jejim koncem, aby na konci paté minuty mohl zacit druhy polocas.

Zahdji druhy polo¢as.

Pfed koncem zakladni hraci doby rozhod&i oznami obéma stranam, kolik minut bude
nastavovat.

Po ukoné&eni utkani si rozhod¢&i poda ruku s hradi, stejné tak, jako si hraci podaji ruce
mezi sebou a zkontroluje, jestli v8ichni pfitomni opousti hraci plochu bez jakychkoliv
fyzickych kontaktu ¢i slovnich projevu.

VypiSe ZoU (vysledek, stfelce, karetni hfiSniky, poCet nastavenych minut, pfipadné
zranéni nebo popis prohifedku pfi udéleni Cervené karty). Dale do ZoU uvede pfipadné
namitky Ci poznamky k utkani a predlozi jej obéma kapitandm k podpisu. Také oni maji
pravo vyjadfit slovné své namitky ¢i poznamky k utkani, které je rozhod¢i povinen do ZoU
uvést.

Vrati obéma kapitantm registracni karty jejich hracu.
PodepiSe ZoU.

Zasle, nebo po telefonu sdéli, informace o utkani osobé, ktera zadava vysledky z utkani,
a to konkrétné: nazvy tyma, které proti sobé nastoupily, sestavy obou tymu, vysledek,
poloCasovy vysledek, stfelce utkani a udélené karty, a to v€etné minut, kdy byly branky
vstfeleny, resp., kdy byly udéleny karty. VySe uvedené informace musi byt nahlaseny
ihned po skonCeni utkani a po podepsani ZoU obéma kapitany!!!

V pripadé, ze rozhod¢€i v utkani udélil ¢ervenou kartu, musi vylou€eni popsat v ZoU a
nasledné je povinen zaslat pfedsedovi Disciplinarni komise BSMK na e — malil
dk@malakopanabrno.cz popis toho, o jakého hraCe se jednalo, jak k situaci doslo, jestli
v pferuSené nebo nepferusené hie, umysiné, & neumysing, atd. Stejné tak je kazdy
rozhodCi povinen zaslat veSkeré namitky, které byly do ZoU zaznamenany. Musi tak
ucinit nejpozdéji do 24 hodin od skonceni utkani.

Rozhoddi je trestan a pokutovan podle Sazebniku pokut a trestu.

Rozhod¢&i maji ze strany BSMK zajidténou slevu ve vysi 50 % na toto vybaveni:
- dres, trenyrky a Stulpny pro rozhodc¢i
- teplakova souprava
- obuv turf

- zimni rukavice a termo pradlo

Vyplnéné a zkontrolované ZoU se pfedavaji na svaz, postup upravuje Smérnice k vydani
odmény rozhodcim.



