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UTKANIi BSMK

Pozdni pfichod na utkani.

Spatné vyplnény zapis o utkani - chybéjici podpis kapitana, rozhodéiho, $patné uvedeny
vysledek zapasu nebo poloCasu, chybéjici stfelci a karetni hfiSnici, jména hracd nejsou
uvedena cela a predevsim u dvou hracu stejného prijmeni dochazi potom k zaméné strelce
nebo hrace, ktery obdrzel kartu, dohled nad ¢iteIné vypsanymi jmény v zapise o utkani -
hdlkovym pismem, chybi Cisla dresu v zapisech o utkani.

Chybéjici vybava rozhod&iho - dres, trenyrky, Stulpny, zapis o utkani, hodinky, pistalka,
karty, zapisnik a propiska, aj.

Chybéjici kontrola vybaveni obou tymu - mie pfed utkanim, jednotné barvy dresu, trenyrek
a Stulpen, chranice hracu, kontrola Fetizku aj.

Nepresna gestikulace - napf. ukazani rohového kopu zvednutim ruky do uhlu 135 stupnu,
fada rozhodcCich ukazuje namisto rohového kopu stejné gesto jako u autového vhazovani.
Nevyrazny hvizd do pistalky.

Chybéjici pohyb - rozhod¢&i stoji na poloviné hraci plochy, odkud nemaiji Sanci vidét sporné
situace.

Netrestaji se chybné vhazované auty.

Nepfipravené hridté - tento fakt je tfeba uvést do poznamek v zapise o utkani (napf. hfisté
Chalabalova nema oznacené pokutové uzemi apod.)

Oznameni o Urazu je tfeba uvést do zapisu o utkani.

Zapis o utkani musi mit rozhod¢&i pfi sobé po celou dobu utkani, nikoliv nechat jej volné
k dispozici pro dopsani udaju ze strany nékterého z tymu v prabéhu utkani.

Chybégjici kontrola registracnich karet pfed utkanim a jejich nasledné odevzdani po podpisu
zapisu o utkani kapitany obou tymu po skonceni zapasu.

NeproSkrtavaji se soupisky hracl v zapisech o utkanich - za poslednim jménem je nutné
proskrtnout zbyvajici volna pole.



